Macko Matek (Number Bears) %
A doboz tartalma: @a, unes-
4 db medve kartya, 1 db jatéktabla 4 db 0sszerakhatd 3D-s medve jatékfigura, 20 db célszam (sarga és et
kék szinl) korong, 42 db kicsi szam korong, 4 db méz korong, 1 db dsszerakhato szamsor, 1 db angol

¢s magyar jatékszabaly leiras

A termék leirasa:

Segits medvemamanak hazatalalni a Szamok erdejében! Nem lesz konnyti dolgotok, mert

szamos feladvanyt kaptok, hogy megtaldljatok a haza fele vezetd utat! Vessétek be minden
furfangotokat, alljatok ellen a mézcsalogato illatdnak, hogy ti legyetek az elsok, akik sikeresen

atkeltek az erdon a meleg otthonig.

A gyerekek a jatékon keresztiil tanulnak. Az Orchard Toys jatékok ezért ilyen nagyszertiek,

mert képesek tokéletes egyenstlyt teremteni az oktatas és a szorakozas kozott, hogy a gyerekek

jatszva tanulhassanak.

A Medve Matek jatszdsa kozben fejlddik a logikai gondolkodds, a szamképek felismerése, a
szamolasi képesség, a mennyiség érzékelése, az irdny felismerés, a megfigyel6képesség, az
Osszefliggések felismerése, a feladattartds, a feladattudat, a szem-kéz koordinacié, a szin- és
formafelismerés, a kitartas és a tiirelem.

Jatékszabalyok:

* Fiatal bocsoknak:

Megjegyzés: Hasznaljatok ezt a jatékmodot egyfajta segédletkén a szamolashoz.

Gyermeked még csak most ismerkedik a szamok Osszeadasaval, kivonasaval? A jatéktabla, és

a méz kartyak eltavolitasaval, jatékelemek nélkiil gyakoroljatok a matematikai miiveleteket.
Valasszatok egy célszamot, majd probaljatok ki kozdsen tobb kombindciot, hogy elérjétek ezt

az eredményt. Hasznaljatok a szamsort segitségiil!

* Szemfiiles bocsoknak:

Megjegyzés: Dontsétek el, hogy melyik nehézségi szinten szeretnétek a jatékot jatszani.
Fiatalabb jatékosok a sdrga hatterii célszamokkal (1-10-ig) gyakoroljdk a matematikali
miiveleteket. Hasznaljatok segitségiil az osszerakhato szamsort!

ldosebb jatékosok hasznaljak a kék szinii, 10-20-ig terjedd célszamokat. Ha 1-20-ig szeretnétek
gvakorolni a szamokat, ahhoz minden szinii célkoronggal jatsszatok.

Elokésziiletek: Osszatok szét a kicsi szam korongokat képpel felfelé, a méz korongokat (csak
két méz korongot hasznaljatok, kivétel, mikor minden célszamot bevesztek a jatékba), és a
célszamokat pedig fejjel lefelé az asztal kozepére. Minden jatékos vélasszon egy medve
kartyat, és helyezze el maga el6tt. Egyénileg véalasszatok ki, hogy az 6sszeadas vagy a kivonas
oldalaval fogtok jatszani. Rakd 0ssze a medve kartyaddal egyforma medve figurat, és tedd a
jatéktabla aljara, a megfeleld medve mezére.

1. Kartyaforditds: A fiatalabb jatékos kezd.

Fordits meg egy célkorongot, és tedd ezt a célszamot a kartyadra, a medve mancsaba. Nézd
meg a kicsi szamkartyakat, és keresd meg azt a két szamot, amelyek 6sszeadva vagy kivonva
megegyeznek a célszdmoddal. Helyezd a szamokat a tablan 1évé kis kordkre.

Megjegyzés: Ha két jatékos is ugyanazt a célszamot huzza fel, batoritsatok oket kiillonb6zo

szamkombinaciok kiprobalasara.

2. lgazad van? Kérj meg egy felnéttet, hogy ellendrizze a megoldasodat. Ha igazad van, és
helyes a megoldas, akkor a medvéd egy manccsal elére mozdulhat a jatéktablan.

Ha valaszod nem helyes, akkor a medvéd iilve marad a tablan. Kordd végén rakj vissza minden

szamot a helyére, és keverd meg a képpel lefelé forditott korongokat. A kovetkezd jatékos

kovetkezik.

3. Mézédes pillanatok! Ha egy méz korongot forditasz fel egy célszam helyett, akkor
kimaradsz egy korbol. Mert minden medve szereti a mézet, és ez nem csak afféle szerény
vélemény, hanem hatarozottan allitom, hogy tény, tény, tény! Tedd vissza a méz korongot
képpel lefelé az asztalra, és keverd meg a korongokat. A kovetkezd jatékos kovetkezik.

4. Nyertes: Az lesz a gy6ztes, aki eldszor eléri a bocsait a jatéktablan!

JO szorakozast!



