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A JATEK-TER

A harom Kkismalac

Fejlesztési célok

Az Orchard jatékok serkentik a gyermekek kommunikaciojat, személyiségfejlodését. Ez a jaték kiilonosen
alkalmas a kovetkezd teriiletek fejlesztésére:

- szamfelismerés, szamlalas

- kommunikacid, szocialis érzék

Ajanlott életkor: 3-6 éves kor Jatékosok szama: 2-4 gyermek

A Kkészlet tartalma: 4 kismalacos kartya, mindegyiken harom kismalac képével, 4 talp a kismalacos
kartyakhoz,

1 porgetd, 1 dobokocka, 1 hat darabbol 6sszerakhato jatéktabla 12

két darabbol 6sszeilleszthetd 3D-s haz, 1 jatékleiras

Segits a harom kismalacodnak megépiteni a hazukat, de vigyazz, mert a nagy, gonosz farkas egy fujassal romba
tudja donteni az épiiletet.

Eldkésziilet

Allitsuk 6ssze a jatéktablat.

A jatékosok valasztanak egy kismalacos kartyat, és a szinben hozza ill6 talpra illesztik.

Az elkésziilt jatékoskartyakat a start nyilra helyezik disznd anyd hazahoz.

A farkas porgetét az asztalra tessziik.

A hazelemeket harom csomoban (szalmahazak, fahazak, téglahazak) egymasra rakjuk a jatéktabla mellett.

A jaték célja

Fel kell épiteni egy szalma-, fa- és egy téglahdzat magad elé, miel6tt a kismalacaid a tabla kdzepén

1év6é menedékbe érkeznek. A jaték menete

A legfiatalabb jatékos kezd. Dob a dobokockéval, és annyit 1ép az 6ra jarasaval megegyez6 iranyba, amennyit
dobott. Ha olyan mezére ér, amelyik szalmat, fat vagy téglat abrazol, a megfelelé hazcsomdbol maga elé tesz
egy elemet. Ha mar van olyan haza, amilyen alapanyagra Iépett, nem tesz semmit, a soron kovetkezd jatékos
dob. A jatékosok mindharom féle haz mindkét elemét 6ssze kell, hogy gytijtsék ahhoz, hogy belépjenek a
menedékre.

Ha a jatékos farkast abrazolé mezore 1€p, megforgatja a porgetdt. Ha a nyil gerendahazra vagy szalmahazra
mutat, a jatékos igy szol: ,,Most felmérgelddtem, és elfijom a hazadat”, és ezzel elvehet egy ugyanolyan
alapanyagtl hazelemet valamelyik jatékostarsatol. Ha neki mar nincs sziiksége arra az elemre, mert kész a haza,
a tarsatol elvett elemet visszarakja az asztalon 1év6 megfelel6 alapanyagi hazelem-csomoba.

Ha a nyil a téglahaznal all meg, a farkas azt nem tudja elfujni, ezért a jatékos nem vehet el hazelemet senkitol.
Ha egy jatékos mar mindharom hazat felépitette, tovabb folytatja a Iépegetést, mindaddig, mig el nem érkezik a
tabla kozepén 1évé menedékhelyre — tgy, hogy a végén pont annyit dob, vagy tdbbet, mint ahany 1épés
elvalasztja a céltol.

Ezalatt a tobbiek még elvehetnek az 1 mar elkésziilt szalma- vagy fahazaibol elemeket, s amig a lebontott hazat
Ujra nem €piti, nem léphet be a menedékhelyre.

Gyéztes
Az a jatékos gy06z, aki els6ként ér a menedékhelyre ugy, hogy mindharom haza 4ll.



