Szamok hegye - Counting Mountain
Legyen jaték a tanulas!

A gyermekek jatszva tanulnak, és mi az Orchard Toys-nal szenvedélyesen igyeksziink olyan fejleszt6 jatékokat és
kirakdkat késziteni, melyekkel tokéletes egyensulyba keriil a jaték és a tanulés.

Ennek az Orchard Toys jatéknak a gondos megtervezésében a kovetkezo célok vezettek:

- fejlessze a szamlalast és szamolast

- késztessen megfigyelésre

- bevezesse az egyjegyli szamok 6sszeadasat

Eletkor: 4-8 éveseknek
Jatékosok szama: 2-4

A készlet tartalma: 4 részbdl Osszerakhatod kerek jatékmezo, 2 részbol allo hegy, 4 hegymaszo babu, 4 talp a
babukhoz, egy hegycstcselem, 10 szamos labnyomkartya, 3 jetis labnyomkartya, 1 itmutato

Forditsd meg a kartyakat, add 0ssze szdmokat, és massz fel a hegyre. De dvakod;j a jetikt6l, mert visszakergetnek!
Aki els6ként ér a csticsra, megnyeri a jatékot.

A jaték eldkészitése:

Allitsatok Gssze a jatékmez6t, pattintsatok ki beldle a hegyet tamaszto nyilasokat fedd darabkakat. Rakjatok ossze
a hegy két darabjat ugy, hogy az egymas felé néz6 oldalakon azonos szintiek legyenek a nyilak. Pattintsatok ki a
hegyoldalakbol a kis korongokat, amik a kapaszkodo nyilasokat fedik. Ugy helyezzétek el a mezén a hegyet, hogy
a mezbszelet és a felé nézé hegyoldalak nyilainak szine egyezzen. Illesszétek fel a hegy tetejére a fehér
cstcselemet. Minden jatékos valasszon egy hegymaszot, €s hiizza ra a megfeleld szini talpat. A labnyomkartyakat
lefelé forditva teritsétek szét az asztalon.

Mielétt elkezdik a jatékot, ellendrizzEk a jatékosok, hogy a feléjiik es6 mindkét hegyoldalt jol latjak, s kovessék
végig tekintetiikkel a nyilakkal jelzett Gitvonalat a satort6l a hegycsticsig. Ki-ki allitsa a satorra a hegymaszo
babujat.

A jaték menete:

- Alegfiatalabb jatékos kezd. Megfordit két labnyomkartyat. Késébb a tobbiek is ezt teszik, mikor rajtuk a sor.

- Ha mindkét kartyan szam van, ezeket a jatékos dsszeadja, és az dsszegnek megfeleléen 1ép elore a babujaval.
Ezutan mindkét kartyat leforditva visszateszi a tobbi kozé.

- Haaz egyik kartyan szamjegy van, a masikon jeti, két eset lehetséges. Ha még a mez6n van a babu, nem tesz
mast a jatékos, csak 1ép vele annyit, amennyit a szam mutat. Ez nem valtozik akkor sem, ha kozben elindul
felfelé a hegyre. Ha viszont mar fent van a hegyen, a jeti megkergeti: annyit 1ép vissza, amennyit a szamos
kartya mutat. Ezutan mindkét kartyat visszarakja a tobbi koz¢ leforditva.

- Ha mindkét kartyan jeti van, a jetik altalanos tdmadasba lendiiltek, ami azt jelenti, hogy MINDEN jatékos
visszalép kettot a hegyoldalon. Ezutan a két kartyat leforditva visszarakjak a tobbi kozé az asztalon.

"

A gydztes
Az ajatékos gy0dz, aki els6ként ér fel a hegycsticsra. Ehhez nem kell pontos szamot htznia.

Valtozat kisebbeknek
Kisebb gyerekek jatszhatnak jetik nélkiil, vagy kevesebb jetivel.

J6 szbrakozast!



