
A játék célja
A pózok utánzása közben megtalálni a párokat.

Előkészületek

Keverd meg a kártyákat, és adj minden játékosnak 3 kártyát. Helyezd a kártyáidat a fa alapra úgy, 
hogy senki ne láthassa őket.
Győződj meg róla, hogy a kártyák függőlegesen állnak.

A maradék kártyákat rakd egy kupacba.

A játék menete

Először, mindenki elvégzi a kártyáján szereplő 3 pózt “bemelegítés képpen”.

Számolj „1–2–3!”, és a 3-as számnál minden játékos kiválaszt egy kártyát (bármilyen sorrendben) és elvégzi azt a pózt. 
Folytasd a számolást „1–2–3!”, és válts minden alkalommal egy másik kártyára, miközben figyelsz a többi játékosra.

Ha látsz valakit, aki ugyanazt a pózt végzi, mint te, kiáltsd: „Pár!” Mindketten eltávolítjátok az egyező kártyát, és helyette egy
új kártyát vesztek a pakliból.
Addig játszotok, amíg az összes kártya párosítva nem lesz. 

Az a játékos nyer, akinek a legtöbb kártyája van.
Csak akkor jelentheted be a párosítást, ha meg tudod csinálni a pózt – ha nehéz, akkor csak próbáld meg a legjobban!

Ha 6 kört játszotok anélkül, hogy bárki is párosítana, vegyetek egy újabb kártyát a pakliból, és folytassátok a játékot

Játék variáció:

 Felváltva fordítsatok meg két kártyát, hogy megtaláljátok az egymáshoz illő párokat. Ha nem illenek össze, fordítsátok vissza őket.
Ha találtok egy párot, utánozzátok a pózokat, hogy megtarthassátok a kártyákat. Amikor az összes kártya párosítva van, az a játékos
nyer, akinek a legtöbb párja van.
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