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A jaték célja

A po'zok utédnzdsa kézben megfo|c’||ni a pdrokof

Elékésziletek

Keverd meg a kartyakat, és adj minden jatékosnak 3 kartyat. Helyezd a kartyaidat a fa alapra Ugy,
hogy senki ne lathassa 6ket.
Gy6z8dj meg rdla, hogy a kartyak fuggblegesen allnak.

A maradék kartyakat rakd egy kupacba.

A jaték menete

El6szor, mindenki elvégzi a kartyajan szerepl6 3 pdzt “bemelegités képpen”.

Szamolj ,1-2-3!", és a 3-as szamnal minden jatékos kivalaszt egy kartyat (barmilyen sorrendben) és elvégzi azt a pozt.
Folytasd a szamolast ,1-2-3!", és valts minden alkalommal egy masik kartyara, mikdzben figyelsz a tobbi jatékosra.

Ha latsz valakit, aki ugyanazt a pozt végzi, mint te, kialtsd: ,Par!” Mindketten eltavolitjatok az egyezd kartyat, és helyette egy
Uj kartyat vesztek a paklibdl.
Addig jatszotok, amig az 6sszes kartya parositva nem lesz.

Az a jatékos nyer, akinek a legtobb kartyaja van.
Csak akkor jelentheted be a parositast, ha meg tudod csinalni a pdzt - ha nehéz, akkor csak prébald meg a legjobban!

Ha 6 kort jatszotok anélkul, hogy barki is parositana, vegyetek egy Ujabb kartyat a paklibdl, és folytassatok a jatékot

Jaték variacioé:

Felvaltva forditsatok meg két kartyat, hogy megtalaljatok az egymashoz ill§ parokat. Ha nem illenek 6ssze, forditsatok vissza Sket.
Ha taldltok egy parot, utanozzatok a pézokat, hogy megtarthassatok a kartyakat. Amikor az 0sszes kartya parositva van, az a jatékos
nyer, akinek a legtobb parja van.




