Djeco térsasjaték — Dinoroll Cikkszam: DJ00822 ﬂ
Ajanlott életkor: 6-12 év | Jatékosok szama: 2-4 f§ | JatékidG: 20 perc DJECO
A jaték célja: elséként kirakni a sajat dinds puzzle-t
A jaték tartalma: 4 db 8 oldalas dobdkocka, 1 dobdpalya (a tarsasjaték doboza),

4 dinoszauruszos puzzle és a hozzajuk tartozé 4 dinoszauruszos kartya.

A kulonleges, 8 oldalas kockakkal 4-szer is szerencsét probalhatsz, hogy kidobd a DINO sz6
betliit és ezzel tovabb épithesd a sajat kirakésod.
Egy els6 dobokockas csaladi jaték kicsiknek és nagyoknak egyarant.

A jatékosok egy koéron belll 4-szer dobhatnak, hogy kirakhassak a 4 kombinacio egyikét, mellyel
Ujabb puzzledarab keriilhet a helyére.

El6késziiletek: Helyezzétek a dobopalyat az asztal kbzepére, a 4 kockat rakjatok bele! Minden
jatékos valasszon maganak egy dinoszauruszt, és a darabjait tegye maga elé egy kupacbal!

A jaték menete: A legfiatalabb jatékos kezdi a jatékot, majd drajards szerint folytatdodik a jaték.

A soron |évé jatékos egyszerre dob a 4 kockaval. Ha egy vagy tobb kockat meg szeretne tartani,

azokat félreteszi, utdna még hdromszor dobhat a maradékkal annak érdekében, hogy a

kovetkezé kombinacidk egyikét kirakhassa. Amennyiben:

e a DINO szé betliit sikerul kidobni (szint6l fuggetlendl), akkor a jatékos elvehet 1 puzzle
darabot

e 4 ugyanolyan betlit sikeril kidobni, a jatékos elvehet 1 puzzle darabot

e 4 ugyanolyan szint sikeril kidobni, a jatékos elvehet 1 puzzle darabot

e a DINO sz6 betdit ugyanolyan szinben sikertl kidobni, a jatékos 3 puzzle darabot vehet el!
Minden kombinacié 4 dobdkockabdl all.

Ha a jatékosnak sikeril kidobnia egy kombinaciot, elvesz 1 vagy 3 darabot és elkezdi épiteni a
sajat puzzle-jét.
Ezutdn a kovetkez6 jatékos dob a kockakkal.

Ha egy jatékos még a 4. dobas elétt kidob egy kombinacidt, abbahagyhatja a dobast és elveheti
a puzzledarabot. Amennyiben azonban jobb kombinacidt szeretne kidobni (a 4 azonos szind
DINO bett(iket), akkor tovabbmehet a 3 puzzledarab reményében.

Ha egy jatékosnak nem sikeriil kombinaciét dobnia a 4. dobasra (sem), nem vehet el
puzzledarabot ebben a kérben.

Megjegyzés: Célszer( félretenni azokat a kockdkat,
amivel mar nem szeretne dobni a jatékos, nehogy
véletlen belekeverje az Ujabb dobasba.

A jaték vége: Amint egy jatékosnak sikerl
Osszedllitania a dinoszauruszt, megnyeri a jatékot.

Grégory Kirszbaum és Alex Sanders jatéka
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