| Dieco fejleszté- és tarsasjaték - Primo Chiffres Cikkszam: DJ08265

DJECO| 4jaték a szamok felfedezéséhez, szamokkal valé ismerkedéshez, jatékhoz.

Ajanlott életkor: 3-6 éves korig

A jaték tartalma: 1 dobokocka, 4 jatéktabla, 60 allatfigura (15 cica, 15 mokus, 15 nyuszi és 15
maci), 20 korong (10 szamkép korong, 10 mennyiség korong), 1 vaszonzsak

El6késziiletek:

e A jatékos ismerkedjen meg a jatékban szerepl6 allatkakkal!

o Afelnétt segitségével beszéljék meg, mit latni a korongokon (szamok, mennyiségképek...)

3. JATEK: Memoéria Ajanlott életkor: 4-6 év | Jatékosok szama: 2-4 &

1. JATEK: Szamolésdi  Ajanlott életkor: 3-4 év | Jatékosok szama: 1 gyerek/1 feln6tt

Sziikséges eszk6zok: a jatéktablak az allatos felikkel felfelé, és az

allatfigurak : q 3 e =
Jaték célja: a megfelel6 mennyiségl allatkat elhelyezni a sajat " % j )»“i’? ]
tablan . AR
Jaték menete:
e A jatékos megszamolja a tdblajan lathatd cicakat, ~ T

macikat, nyuszikat és mékusokat. . ‘«

e Ezutdn minden allatfigurdbdl elvesz annyit, amennyit A_
szamolt és a tabla ala sorakoztatja Gket.

e Ellen6rzésképpen megszamolja G&ket és egyesével
felrakja a tablan a megfelel6 helyre a 10 allatkat.

2. JATEK: Mennyiségek Ajanlott életkor: 4-5 év | Jatékosok szama: 2-4 f§

Mennyiségek megfeleltetése egymasnak, szamolasi készség fejlesztése !w
Vi, |

R \__H‘

Jaték célja: els6ként 6sszegydjteni a 10 allatot a sajat tablara.
Sziikséges eszk6zok: a 4 jatéktabla az arnyképes oldaldval felfelé,
40 allatka (10 cica, 10 nyuszi, 10 mokus és 10 maci) és a dobdkocka.

ElGkésziiletek:
e minden jatékos valaszt magdanak egy tajat a jatéktablakbal,
e  kivalasztjak a tablahoz tartozé allatokat, amit a tablajuk mellé raknak.

A jaték menete:

e A jatékot Orajards szerint jatsszuk. A legfiatalabb jatékos kezd,
dob egyet a kockaval. A dobds szama megmutatja, mennyi allatot
helyezzen a tabldjara.

Miutan elhelyezte az allatkakat, a kovetkezd jatékos jon.

e Atdbla teljes megtoltését csak pontos dobdssal lehet befejezni, )
példa: a jatékosnak 2 allat hidnyzik a tablardl, de ha tdbbet dob l
2-nél, akkor kimarad ebbél a korbél.

e Az ajatékos nyeri a jatékot, aki elsének tolti meg a tablajat

Sziikséges eszk6z0k: a 10 szamképes korong és a 10 mennyiségképes korong

Kisebb gyerekek esetében érdemes el6szor kevesebb koronggal jatszani, pl.: az 1-6. szamképes
és 1-6. mennyiségképes koronggal.

A jaték célja: a lehetd legtobb part 6sszegydjteni

El6késziiletek: Megkeverjik és képpel lefelé szétteritjiik a
korongokat

A jaték menete: Az elsé jatékos megfordit 2 korongot:
e haa 2 korongon ugyanaz a mennyiség lathatd, dsszetartoznak (pl. 2-es szamkép és 2 ziimi
Iathatd a korongokon): a jatékos elveheti a 2 korongot. Ezutan ujabb
2 korongot fordithat...és igy tovabb... P «©
e ha a két korongon nem ugyanaz a mennyiség lathato, vissza kell
forditani a helylikre a korongokat. A kovetkezé jatékos folytatja.
e  Ajatékot az a jatékos nyeri, aki a legtobb part gydijti.

4. JATEK: Megfigyelés  Ajanlott életkor: 4-6 év | Jatékosok szama: 1 gyerek/ 1 feln6tt

MegfigyelGjaték, mennyiség-szamkép egyeztetés (rendszerezés, sorrendiség)

Sziikséges eszkozok: 20 korong, 60 allatfigura
A jaték célja: Az adott szamkép ald a megfelel6 mennyiség allatot helyezni

ElGkésziiletek:

e Tegylik az asztalra névekvd sorba a mennyiségkép 2 a AA vV
korongokat! (Fiatalabb jatékosok esetén kevesebb «© (O 3
koronggal is kezdhetiink)

e Helyezzik az asztalra a 10 szamkorongot is!

e Azdllatokat tegylk a vaszonzsakba!

A jaték menete:

o A jatékos megnevezi szépen sorban a mennyiségkorongok értékeit.

e Majd megkeresi a mennyiségekhez
tartozé szamképeket, és a megfelel6 © it
helyre rakja 6ket.
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e  Ezutdn kivdlasztja az egyik korongpart .

és véletlenszeriien hiz a zsakbdl annyi allatot, ami a korongparnak megfelel.
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