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B 108 db négyzet alaku fa jatékelem (k&), 6 kiildnb6z6 szinben
és formdban. A szabalyban, és a tovdbbiakban a fa jatékele-
mekre ,ké"” néven hivatkozunk. A kiilonb6z6 ,formdju” és
,SZinU" megnevezés a jatékelemen lévé dbrara vonatkozik.

B 1 hlzozsak

B 1 jatékszabaly

A jaték célja

A jatékosok azonos szinli vagy formdju kombinacidkat helyez-
nek le, hogy minél tébb pontot szerezzenek. A jaték megnyeré-
séhez j6 stratégidra és egy kis szerencsére lesz szlikség!

A jaték elokésziletei

A pontok kovetéséhez sziikséglink lesz papirra és ceruzara.
Tegyik a hiizézsakba az 6sszes kovet, jol megkeverve. Minden
jatékos huz 6 kdvet, amelyet gy helyez el maga el6tt, hogy a
tobbi jatékos ne lassa a koveken [évé dbrakat.

A jaték kezdete

Minden jatékos ‘licitdl’, hany kdvet tud szabalyosan kijatszani:
hany k6bél all a leghosszabb azonos szinli vagy azonos formdju
sorozata (egyforma kdvek nem szerepelhetnek egy sorozat-
ban). A leghosszabb sorozat jatékosa lefekteti a leghosszabb
sorozatat az asztal kozepére. Dontetlen esetén a fiatalabb
jatékos kezdheti a jatékot. Ezutan a jatékosok az dramutatd
jarasanak megfelel6 sorrendben kdvetik egymast.

A jaték menete
A soron |év6 jatékos a kovetkezd akciokbdl egyet valaszthat:

O Kijatszik egy vagy tobb kovet, kapcsolddva a korabban lera-
kott kdvekhez. Lepakolds utan annyi kdvet hiz, hogy ismét
6 k& legyen a kezében.
VAGY

©® Eldob 1-6 kdvet, és ugyanannyit hiz a zsakbol

Formak, szinek,
kombinaciok!

Susan McKinley Ross
jatéka 2 - 4 jatékos
szamara

1. Ko kijatszasa

K6 kijatszasakor a kovetkezd szabalyokat kell betartani:

B Egy sorban 1évé, 2 vagy tobb szomszédos ké sorozatot
alkot.

B Az egy sorozatban Iévé minden kének vagy azonos

alakunak, vagy azonos

szinlnek kell lennie.
B Az azonos alakot

tartalmazé sorozatban minden kének kiilonb6z6 szintinek
kell lennie. Példaul csak egy kék négyzet lehet.

B Az azonos szinli soro-

zatban minden kének m
kiilonb6z6 alakunak
kell lennie. Példaul csak egy piros kor lehet benne.

B Egy sorozat maximum 6 koébdl allhat.

B Az djonnan lerakott kének kapcsolddnia kell (élszomszé-
dosan) a mar lerakott kdvekhez. Csak sorozatként jatszhato
le egy ké: a szomszédos kével azonos szinii vagy formaju
k& rakhato le.

B Amennyiben a lerakott k6 egy sorozatba illeszkedik, akkor
a sorozattal megegyezé tulajdonsagunak kell lennie.
Szinsorozatba csak azonos szinii, formasorozatba csak
azonos formaju ko rakhaté le.

A kovetkezé lerakasok szabalytalanok:

©) Egy sorozat maximum 6 kébél allhat. A sarga kér duplan van

@ + © Az 1j elem mar szerepel a
sorozatban!

O Az Gj ké nincs kapcso-
latban a mar lerakott
kovekkel

O Alila kér illeszkedik a lila
négyzethez, de nem
illeszkedik a sarga
sorozathoz




B Azonos sorban 1évé, de nem kapcsolédoé kévek nem alkot-
nak sorozatot. Igy lehetséges egy sorban (de nem egy
sorozatban) kiilénb6z6 tulajdonsagu sorozatokat [étrehozni.

Zsuzsi hdrom kévet \ S e g
jatszik ki a véros o S o
sorozatba. Az ijonnan

lerakott kdvek a sorozat e —

két oldaldra keriilnek, -

ketté balra, egy jobbra. —_—

B Egy korben csak egy sorozatba tartozé kovek jatszhatdak ki.
Azonban lehetséges a sorozat két oldalara koveket kijats-
zani, nem kell a kijatszott kéveknek kozvetlen szomszédos-
nak lennie.

2. Kovek cseréje

K6 kijatszasa helyett valaszthaté 1-6 k6 cseréje. Az eldobandé
koveket félre kell tenni. Az eldobott kdvek helyett a zséakbdl
6-ra kell kiegésziteni a jatékos koveit. A félretett kdveket vissza
kell dobni a zsakba. Ezzel a jatékos kore véget is ért, az Ujonnan
huzott koveket csak a kovetkezé korben lehet kijatszani. Amen-
nyiben a jatékos érvényes kdvet nem tud kijatszani, akkor
mindenképpen a koévek cseréjét kell valasztanai!

Pontozas

Minden koérben, amelyben a jatékos kovet jatszott ki, ponto-
kat kap minden érintett sorozatért. Amennyiben a kijatszott
kovek egy sorozatot folytatnak, akkor a sorozat minden egyes
kovéért egy gydzelmi pont jar, beleértve a kordbban lerakott
koveket is. Amennyiben a lerakott kdvek tébb sorozatot is foly-
tatnak akkor minden sorozatért kiilon-kiilén jar a pont. igy
elé6fordulhat, hogy egy ké akar két pontot is ér.

Ha valakinek sikerlil 6 kobdl allé sorozatot, QWIRKLEt |étre-
hoznia, akkor 6 béonuszpontot kap. A QWIRKLE mindig 12
pontot ér (6 pontot a 6 hosszu sorozatért, és 6 bonuszpontot).
A QWIRKLE mindig 6 kiilonb6z6 formdju, de azonos szind, VAGY
6 kiildnb6z6 szind, de azonos formdju kébdl &ll. 6-nal hosszabb
sorozatot NEM lehet létrehozni.

Gdbor a sdrga kort teszile. 4 pontot kap érte,
kett6t a korok sorozatdért, és kettét a sdrga
sorozatért.

A jaték vége

Miutdn a huzézsak kiurdlt, a jatékosok folytatjak a kovek
kijatszasat a keziikb6l. Azonban mar nem huznak Uj koveket
a zsakbdl, hanem 6-ndl kevesebb kével folytatjdk a jatékot,
egész addig, amig valamelyik jatékos az utolsé kovét is ki nem
jatszotta. Ekkor azonnal befejezédik a jaték. Az utolsé kovet
kijatszé jatékos kap 6 bdnuszpontot. A jaték gydztese, aki a leg-
tébb pontot gydjtotte.

Példa:

Zsuzsi a kék keretben lévé koveket jdtsza ki, amiért 7 pontot kap (3
pontot a piros sorozatért, 4-et a csillagok sorozatdért). Gabor a piros
keretben lévé két rombuszt jdtsza ki, 6 pontért (4 a sdrga sorozat, 2 a
rombuszok sorozata). Attila a sdrga keretes koveket jdtsza ki, a piros
sorozat két oldaldra,
dsszesen 17 pontért

(12 pont a piros QWIRKLE
létrehozdsdért, 3 pont a
rombuszokért és két

pont a keresztekeért).

N

\_

Stratégiai tippek, tanacsok

B Amennyiben egy ké tobb sorozatnak is a tagja, akkor tébb
pontot ér. Erdemes mindig Ugy lerakni, hogy minél tébb
sorozatot folytassunk.

Ot hosszu sorozatot létrehozni mindig veszélyes: a tdbbie-
knek lehet6éséget teremtiink QWIRKLE-t [étrehozni, 6 bonus-
zpontért.

B Mivel minden kébdl pontosan 3 taldlhaté a zsakban, érde-
mes figyelni mely kdvek lettek mar kijadtszva. Amennyiben
mar 3 piros kor az asztalon van, akkor kérbdl nyugodtan
kijatszhat6 az 5 hosszu sorozat - a piros kdr mar nem fog
QWIRKLE-t létrehozni. Ha latunk egy igazan jé helyet, akkor
ellenérizziik: a szilkséges elembdl lehet-e még a zsakban!
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