Djeco kartyajaték: SWIP’SHEEP ﬂ Cikkszam: DJ05145

Eletkor: 5-99 év DJECO
Jatékosok szama: 3-5 f6

Tartalom:

32 kartya (6 ,farkas” kartya, 4 ,kutya” kartya, 22 kartya 1, 2 vagy 3 barannyal)

Jaték célja: a legtobb barany megszerezni.

A jaték: A legfiatalabb jatékos kezd. Megkeveri a kartyakat, és 3 lapot oszt
ki minden jatékosnak. A maradék kartydkat félre teszi. Minden jatékos
kivalasztja az egyik kartydjat, és képpel lefelé forditva a bal oldalan lévé
jatékos elé teszi, majd kivalaszt egy masik kartyat, és szintén képpel lefelé
forditva a jobb oldalan lévé jatékos élé teszi.

Minden jatékos a kezébe veszi a kapott kartyakat, és ezzel a 3 lappal jatszik
tovabb.

Ezutdn az 1. jatékos megkérdezi: ,Vannak farkasok ma este?”. Az a jatékos,
akinek egy vagy tobb ,farkas” kartyaja van a kezében, maga elé teszi
mindegyiket az asztalra képpel felfelé forditva.

Az elsé jatékostol kezdve, majd az dramutatd jardsaval megegyez6 irdnyban
folytatva a ,farkas” kartydkat lerakd jatékosok megtamadnak mas
jatékosokat, hogy megprdobaljdk megszerezni a baranyukat.

Farkas tamadas: A soron |évé jatékos a ,farkas” kartyaival egymads utan
tdmadja meg az ellenfeleit.

Barmelyik jatékos, akinek toébb ,farkas” kartyaja van, megtamadhatja
ugyanazt a jatékost vagy kiilonbo6z6 jatékosokat.

A tdmado kivalaszt egy jatékost, és elé teszi a farkaskartyajat.

- Ha a tdmadas alatt allé jatékosnak nincs ,kutya” kartyaja, a farkas tdmad.
Ekkor a farkasos jatékos huz egy kartyat a tdmadas alatt allé jatékos
kezébdl.

- Ha a megtamadott jatékosnak van , kutya” kartydja, megvédi magat, és a
tdmadast a farkas ellen forditja. Ekkor a kutyaval jatszé jatékos huz egy
kartyat a farkassal tdmadé jatékos kezébdl. A tolvajok a keziikben tartjak az
megszerzett kartydkat. A felhasznalt ,farkas” és ,kutya” kartydkat
félreteszik a maradék kartyakhoz.

Megjegyzés: Néha a tdmadas alatt allo jatékosnak nincs kartyaja. Ebben az
esetben semmi sem torténik. Sikertelen tamadas!

Amikor az Osszes farkastdmadds véget ért, a jatékosok megmutatjak a
kezikben maradt kartyaikat.

A jatékosok maguk mellett gydjtik a ,,barany” kartyaikat (ezekért pontokat
kapnak a jaték végén). A ,kutya” és a ,farkas” kartyakat az el6z6 osztasbdl
megmaradt kdartyapaklival 0Osszekeverik és Ujra osztanak 3 lapot.
Az 1. jatékos bal oldalan 1évé jatékos lesz a kezdd jatékos, és uj forduld
kezdddik.

A forduldk szdma a jatékosok szamataol fugg:
- 3 jatékos esetén - 4 fordulg,
- 4 jatékos esetén - 3 fordulg,
- 5 jatékos esetén - 2 forduld.

A jaték vége: Az 6sszes forduld lejatszasa utan minden jatékos
megszamolja a lapjain |év6 baranyait. A legtobb baranyt megszerz6
jatékos a gyGztes.

Yann Dupont jatéka



