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(" Nyomok keresése - Add éssze a dobokockakon lathat lébnyomok
A jaték haromtéleképpen fejezédhet be: ddl 4

szémét, legfeliebb ennyi mezét [éphetsz a nyomozdkalapoddal a jatéktablan.
Csak vizszintesen vagy fliggélegesen léphetsz, tlésan nem.
1. Ha egy olyan mezdn fejezed be a mozgasodat, amelyen
labnyom lathato, vedd el a legfels® nyomielslét és helyezd
azt a nyomfejtérel Ezt kdvetden nyisd ki a nyomfejtén
az ablakot és nézd meg, hogy a nyomijelslén lévé lyukon
keresztl zold vagy fehér szin lathaté-el Ha zold, akkor
talaltal egy nyomot, azaz a tolvaj hord olyan targyat, ami
ezen a nyomjelolén lathatd. Amennyiben fehér, az azt jelenti,
hogy a tolvajon nincs ilyen targy.

2. Ezt kovetden nézd meg alaposan a jatéktabla kortl a képpel felfelé léve
gyanusitottakat! Amennyiben barmelyikitkon olyan targyat latsz, aminek a nyom-
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2-4 jatékos szadméra
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1. Amennyiben egy réka mér tobb, mint gyanus, nevezzétek meg, hééy sze-
rintetek & lehet az elkdvetd, majd vegyétek ki a csibészkartyat a nyomfejtébdl és
nézzétek meg, hogy kinek a neve van rajtal Ha a név megegyezik az altalatok
kimondottal, nyertetek. Maskilénben az elkévetd besurran a rékalyukba és
kicsuszik a kezeitek kozul, veszitettetek.

2. Ha egy gyanusttottkartya kivételével az &sszes tébbit sikertilt kizarni, azaz a jaték
dobozaba raktatok dket, akkor vegyétek ki a csibészkartyat a nyomfejtébdl és bizo-
nyosodjatok meg réla, hogy megegyezik-e a megmaradt gyanusitottkartyavall Ha
igen, gratuldlunk nyomozak, sikeresen lezartatok az tigyet, megnyertétek a jatékot!
3. Ha a rékafigura eléri az Utvonala utolsé mezéién lathatd rokalyukat, akkor ez a

Jat ékszabav'y

Tartalom

3 egyedi dobokocka
1rékafigura
1 nyomfejtd
1jatektabla

16 gyanusitottkartya
16 csibészkartya

12 nyomjelols

4 nyomozdkalap

Cel
Egy ravasz réka elcsente a nagyi alméasrétesét, és el akar osonni vele a rékalyukba.
Nyomozoként dssze kell dolgoznotok - gytijtsétek a nyomokat sziikitve a gyanusi-

tottak korét! Deritsétek ki, hogy melyik roka volt az elkévets, mielétt elmenekdilnel

Elskeszilelek

@ Helyezzétek a jatéktablat a jatektér kozepérel

@ Minden jatékos vegyen magahoz egy nyomozékalapot, és helyezze azt a
jatéktabla kozépsé mezojérel

© Helyezzétek a rokafigurat a jatektabla szélén talalhato roka jelslés
kezdémezdre!

O Keverjétek meg és helyezzétek a 16 gyantsitottkartyat a jatéktabla kéré képpel
lefelg, ugy, hogy a jatéktabla mind a négy oldalan 4 kartya legyen, majd vélasszatok
ki kozuluk 2 kartyat és forditsatok meg ket képpel felfelé!

O Keverjétek meg a 16 csibészkartyat képpel lefelé, valasszatok kozilik egyet
véletlenszertien, és anélkil, hogy megnéznétek mi van

rajta, csusztassatok feltilrél a nyomfejtdbel A legegy-
szer(lbben ezt Ugy tehetitek meg, ha a nyomfejtét
bezért ablakkal lefelé tartjatok, majd a kivalasztott
csibészkartyat feltilrél a nyomolvaséba
csUsztatjatok - igy a kartyan lathaté roka
eltdnik a nyomfejtében. Helyezzétek a
nyomolvasét kénnyen elérheté helyre!
O A tobbi csibészkartyat megnézés nélkil helyezzétek
vissza a jaték dobozabal
@ A 12 nyomielolét keveriétek meg és rendezzétek egy toronyba a jatéktabla
mellg, képpel lefelg!
@ Helyezzétek a 3 dobokockat mindenki altal ksnnyen elérhets helyre!

cKaJcﬂ ¢k menefe
@ Az lesz a kezddjatékos, aki legutdbb evett rétest, majd a kore végén a téle balra
ulé jatékoson a sor, és igy tovabb.

& Amikor sorra kertilsz, vedd magadhoz a harom dobdkockét, és mielétt dobnél
veltik, mondd ki fennhangon, hogy mit szeretnél tenni, “nyomokat keresni” vagy
"gyanusitottakat felfedni’l Amennyiben nyomokat szeretnél keresni, az a célod, hogy
mind a harom dobdkocka labnyomokat mutasson. Ha pedig gyanusitottakat
szeretnél felfedni, a célod, hogy mind a harom dobokocka szemet mutasson.
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& Legfeliebb haromszor dobhatsz a dobdkockakkal, és minden dobas utan
félreteheted azokat a dobokockakat, amiken a szamodra kedvezé oldal van felil.

& Ha legkésébb a harmadik dobasodra mind a harom dobékockan az lathato,
amire a vélasztasod alapjan szikséged van (mindegyiken vagy ldbnyom, vagy szem
lathato), végrehajthatod a valasztott akciddat:

jelolsje fehéret mutatott, helyezd jatékon kiviilre dket, kertljenek vissza a jaték

dobozabal Amennyiben pedig az adott targyhoz tartozé nyomijelold zoldet muta-

tott, tavolitsd el azokat a képpel felfelé szerepld gyanusitottakat, amelyeken NEM

lathatd ez a targy! Szorul a hurok!

3. A nyomielslé elvétele elétt csukd be az ablakot, majd a hasznalt nyomielslét

helyezd képpel felfelé arra a mezére, ahol a nyomozaékalapod &ll!

Megjegyzések

@ A jatéktabla barmelyik mezsjére léphetsz, beleértve a réka ttvonalét is.

@ Aldbnyomos tertileteket a 4 mezsiének barmelyikérs| elhagyhatod, nem csak
onnan, ahova beléptél.

*“ Minden labnyommal jelslt mezé egyszer hasznalhaté! Ha olyan mezére lépsz,
amin mar van nyomielold, nem vehetsz el Gjabb nyomjelslét oda lépve.

OGyam'lsﬂottak felfedése - A jatektabla koril lévek kozil fordits meg két,
jelenleg leforditott gyanusitottkartyat! Ezt kévetéen nézd meg az osszes, jatéktablan
keéppel felfelé 1évé nyomielslét, és ellendrizd, hogy az G gyanusitottakon lathatok-e
ezek a targyak vagy sem. Az eml¢kezetedre kell hagyatkoznod azt illetéen, hogy az
egy-egy targyhoz tartozd nyomijeldld zoldet vagy fehéret mutatott-e, amikor a nyom-
fejtdvel megvizsgaltatok. Helyezd a jaték dobozaba azokat a gyanusitottakat, amelyeken
nem lathaté olyan targy, aminek a nyomjelslsje zsldet mutatott. A korsdnek ezzel vége,
a téled balra (il6 jatékoson a sor.

Ha a harmadik dobasod utén sem egyezik mind a harom kocka
oldal az altalad kivalasztott akcidval, akkor sajnos a csibész kézelebb
kertl a biztonsagot nyujté rékalyukhoz. Lépj a rékafiguraval 3 mezét
elére a szaméra kiielolt utvonalon! A korodnek ezzel vége, a téled
balra tl& jatékoson a sor.
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ravasz roka bizony megszokétt. Tobb szerencsét legkdzelebb, nyomozok!

Jatekvaltozatok

Ha mér az alapszabalyok mesterei vagytok, emeljétek a tétet,
vélasszatok az alabbi nehezitések koztill
Amikor lépnetek kell a rokafiguraval, lépjetek 4-etl Ha pedig mar
igazan profi nyomozék vagytok, lépjetek 5-6t!
2 helyett csak 1 gyanusitottkartyat forditsatok meg, amikor a
gyanusitottak felfedése akciot hasznaljatok!
Remek a memoriatok? Bizonyitsatok be: a nyomjelsléket

keéppel lefelé forditva rakjatok a tablaral

gparfo%o!

Mindig is nagy rajongdi voltunk a kooperativ és a dedukciods jatékoknak is, igy nem
annyira meglepd, hogy egyszerten beleszerettiink a Rokanyomon tarsasjatékba. A
Department of Recreation csapata olyan jatékot alkotott, ami tigyesen étvozi ezt a
két elemet, ezaltal nem versengd kérnyezetben van lehetéség a dedukcios érvelések
csiszolasara. Mikozben egyméssal egytittmiikodve arra torekedtek, hogy fulon csip-
jétek a mohd rékat, megtanultok figyelni a részletekre, esélyeket latolgattok, és

ami még fontosabhb, egytitt dolgoztok a probléma megoldasan. Jé nyomozast!

A Department of Recreation jatéka Mélaine Grandgirard illusztracisival.
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