Djeco tarsasjaték — Zizanimal ﬂ Cikkszam: DJ08592

Ajanlott életkor:

DJECO

5-99 éves korig

Jatékosok szama: 1 jatékos részére
A jaték tartalma: 25 szamozott feladatkartya (3 nehézségi fokozat), 1 segité kartya,

A jaték célja:

A jaték menete:

1 jatéktabla, 15 fakorong (minden allatbél 3)
Ugy mozgatni az allatokat a tablan, hogy a végére csak a
feladatkartyan megadott allat(ok) maradjon(ak) meg.

- Készitsd magad elé a tablat!
- Vdlassz egy megfelel6 nehézségi szintl feladatkartyat! Fokozatok:

*

=1. szint ** = 2. szint *** = 3. szint

- Helyezd el a feladvdnyon megadott allatokat az ott lathaté médon!
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A kovetkezd szabalyok figyelembevételével |éphetiink a korongokkal (minden

|épésnél egyet):

- Az allatok vizszintesen vagy fligg6legesen |éphetnek egyet valamilyen irdnyba
- Azelefant, a kutya, a cicus és az egérke csak akkor Iéphet,

Tehat:

ha a célmezén tartdzkodo allatot el tudja ijeszteni: 2
!

1. Elefant csak olyan mezére léphet, ahol kutyavan A i s

2. Kutya csak olyan mezére Iéphet, ahol cicus van - %“‘%

3. Cicus csak olyan mezére léphet, ahol egérke van - 3 =g Ve §
< P

4. Egérke csak olyan mezdre léphet, ahol elefdnt van N :z;@? = %

- Ezutan a megijedt allat korongjat levessziik a tablardl. (Pl. a cica megijesztette az

egeret, ezért az egérke lekeriil a tablardl.) igy az Gjonnan érkezé éllat elfoglalja
az elijesztett allat helyét.

- A slni barmelyik allatot el tudja ijeszteni: l1épésével a célmezdn tartézkodd

allatot eggyel arrébb ,tessékeli” abba az irdnyba, amilyen irdnyba & is mozog. (Ez
akkor lehetséges, ha az a mez6 (res volt eddig és nem 16g le a tablardl.)

A slini ezutdn birtokba veszi az arrébb kergetett allat helyét.

Figyelem: egyszerre csak egy dllatot (izhet el.

A slini csak akkor léphet, ha el tud Gzni egy masik allatot.

A feladatot akkor teljesitettiik, ha mar csak a feladatkartydn megadott allat(ok)
marad(nak) fent a tablan.
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Minden feladvanynak egyetlen megoldasa van.

A megolddsok az idegennyelvd flizet hatuljan talalhaték.

A szamozott nyilak a Iépések sorrendjét adjak meg.

A fekete karikaval jelzett korong(ok) a befejezé poziciot mutatjak.
Esetenként mas lépéssorrend is el6fordulhat.

Valéry Fourcade jatéka, Design: Magali Attiogbé



